
Introduction 

1.0 General Special 
Rules 

1.1 Map & Terrain 

CONQUEST & LIBERATION 



1.2 Railroads 

1.3 Off-Map Boxes 

1.4 The Kerch Strait  

• 

• 



• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

1.5 The Sivash 

1.6 Sevastopol-Constanta 
Convoy Route 

• 

• 

1.7 Kherson Rail Ferry 

1.8 Pontoon Units 



1.9 Special Units 

• 

• 

• 

1.10 Reinforcements 



• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

1.11 Random Events 

1.12 The Armies 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

2.0 Axis Special Rules 

2.1 Supply and Reinforcements 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

2.2 Luftwaffe 



• 

• 

• 

• 

2.3 Axis HQ Capabilities 

 

 

 

 

2.4 Axis Miscellany 

• 

• 

• 



3.0 Soviet Special Rules 

3.1 Supply and Reinforcements 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

 
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• 

• 

3.2 Red Air Force 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 



3.3 Front HQs 
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• 

• 

• 

• 

3.4 Artillery Barrage Markers 

• 

• 

• 

3.5 Soviet Naval Operations 

• 



• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

3.6 Soviet Miscellany 



4.0 Optional Rules 

4.1 Combining Crimea with 
other OCS games 

• 

• 

• 

• 

• 

• 



4.2 Series Optional Rules 

Errata Counters 

Common Rebuild Table 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

Contact Information: 

http://www.mmpgamers.com/
http://www.consimworld.com/
mailto:csaltsman0914@gmail.com



